JEU DK MioE EN ol 1BATIUR

IUMUREEUNDADILID

DATE DE L'ATELIER :

MATERIEL

e De quoi noter
e Tout ton esprit d’entreprise

COMPREHENSION DE SOI ET DU MONDE DE DEMAIN

OBJECTIFS

e Se familiariser avec le quotidien d’une entreprise
(production, vente, comptabilite) et la négociation

e Se rendre compte de la complementarite
(compétences, personnalités...) de chaque membre
de ton groupe

e Dedramatiser I'echec pour en faire ressortir les
apprentissages

e Mieux comprendre la signification des notions de
développement durable, d’économie circulaire, et
de commerce éequitable.
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BOOST YOUR TALENT




Avant l'atelier

Pars a la recherche de tes chocolats/ barres chocolatées préféerées. Observe leur provenance et les labels sur
les emballages.

* Que lis-tu ? Que comprends-tu ?

e As-tu des questions de compréhension a poser lors de l'atelier ?

Quelles sont les qualités -dignes d’'un entrepreneur respectueux du développement
durable- que ton équipe a utilisées au cours du jeu ?

Qu’auriez-vous pu faire encore mieux dans le jeu pour étre plus respectueux de
I'environnement et de I'étre humain ?

Qu’est-ce qui t'as le plus surpris.e, étonné.e dans les annonces faites par le maitre du jeu
ou, plus simplement, dans le jeu ?

Quelle(s) compétence(s) as-tu développée(s) dans le jeu que tu vas-tu pouvoir mettre au
service de tes projets futurs, de ton quotidien ? Cite 2 exemples concrets.

Quelles compétences/connaissances penses-tu pouvoir apporter a présent a ton équipe
lors du hackathon "Boost Your Planet" ?
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UBOERVE=101PLUDIEURS EUIS'AU QUUILIDIEN

“TOUT EST AMELIORABLE, REPARABLE”. AS-TU DEJA ESSAYE DE REPARER UN OBJET, UN
VETEMENT PAR TOI-MEME ? OU OBSERVE QU'UNE AUTRE MANIERE DE FAIRE (EN
REGARDANT TOUT AUTOUR DE TOI) SERAIT PLUS UTILE, PLUS RESPECTUEUSE DE
L’HUMAIN ET DE LA NATURE ?




	Text24: 
	Text25: 
	Text26: 
	Text27: 
	Text29: 
	Text30: 
	Text31: 
	Text32: 


